PROGRAMMA 

Modulo A – Didattica (22 ore)
· Basi teoriche 
Il Quadro Comune Europeo; Le certificazioni. L’AIL come esempio di certificazione delle competenze. Lingua straniera / Lingua seconda; L’approccio comunicativo (centralità dello studente, materiali autentici, ruolo dell’insegnante); La grammatica (induttiva/deduttiva); Le abilità linguistiche primarie; Le fasi dell’unità didattica.

· Tecniche
Tecniche per sviluppare la comprensione orale; Ascolto globale; Ascolto analitico; Tecniche per sviluppare la comprensione scritta; Lettura globale; Lettura analitica; Tecniche per sviluppare la produzione scritta; Tecniche per sviluppare la produzione orale; La comunicazione fra pari; Market, onion, hot seats, varie tipologie di role-play; Sussidi audiovisivi.
· Dinamiche di classe
Ruolo dell’insegnante; Dinamiche di classe (formazione delle coppie e dei gruppi, filtro affettivo, situazioni critiche); Errori da evitare.

· Materiali 

Modulo B – Fonetica (4 ore)
Modulo C - Laboratorio corporeo (4 ore)
Modulo D - Preparazione Ditals (12 ore)
a. Cos’è la certificazione Ditals; La Ditals I e II

b. Sezione C (Conoscenze glottodidattiche)
Fondamenti di sociolinguistica; Excursus sui vari approcci e metodi; Selezione della bibliografia e consigli di studio; Visione e commento di una prova d’esame

c. Sezione A (Analisi di materiali didattici) 

Criteri di analisi dei materiali didattici; Visione e commento di una prova d’esame; Esercitazione pratica

d. Sezione B (Produzione di materiali didattici) 

Approfondimento sulle fasi dell’unità didattica e sulle tecniche collegate; Tecniche di verifica e valutazione; Visione e commento di una prova

Modulo E – Esercitazioni (12 ore)
a. Esercitazione guidata 

Creazione in gruppi di attività didattiche a partire da materiali autentici; Esposizione delle proposte elaborate (istruzioni e modalità di svolgimento); Discussione 

b. Didattizzazione di un testo scritto
Proposte di attività didattiche a partire da materiali autentici selezionati dai corsisti; Discussione
c. Creazione di un role-play
Proposte di role-play a partire da materiali autentici scelti dai corsisti; Discussione
d. Spiegazione di un argomento grammaticale
Prova di spiegazione di un argomento grammaticale assegnato ai corsisti; Discussione

Osservazione classi (16 ore)
